HRA PRO NEJMENSIi — ZACHRANME LES

FoResr

Nadherny destny prales Pluv je v ohroZeni a Sest odvaznych kamarad( udéla vie pro jeho
zachranu! Jeho preziti ohrozuji lesni pozary, odlesfiovani a zména klimatu. Nyni je vice nez
kdy jindy ¢as jednat: v pribéhu hry budou vzacné krystaly provazet tuto odvaznou skupinu

pratel na dobrodruzné cesté za znovuosidlenim tohoto nadherného trojrozmérného lesa

a zbavenim se mrakl znecisténi, které se nad nim vznaseji! Jste pfipraveni hrat
a spolupracovat se svymi zvifecimi prateli, abyste zachovali jejich Zivotni prostredi a doplnili
hladinu kysliku na nasi planeté?

PRIPRAVME HRU!
1)Kazdy hrdac si musi vybrat rostlinu, kterou umisti na zdkladnu lesa.
Shromazdéte rostliny, které budou v prlibéhu hry umistény v lese.

2)Umistéte zvitata na startovni pole: mlzZete zacit od kteréhokoli z nich.
rohu! Siluety zvirat sestavte takto.

3)Nez zacnete hrat, umistéte na kazdy ze Ctyf startovnich ¢tverct mrak.
Ctverce a zbyvajici rozloZzte do samostatné skupiny tak, aby byla na dohled
a v dosahu vsech hracu.

4)Rozdélte karty do dvou bali¢ki: zeleny krystalovy
a purpurovy krystalovy a umistéte je na vyhrazena

mista.

Pripravte si kostky a zacnéte hrat!




Les je v ohroZeni: v kazdém rohu hraci desky je znecisténé ovzdusi!

Nechte mladsi déti pfipravit hraci desku a feknéte jim, aby si pozorné prohlédly tvary rostlin:
tak se za¢nou citit zapojené do hry od samého zacatku a budou se moci ponofit do tohoto
krasného destného pralesa!

JDE SE HRAT!

1)HAZENI KOSTKOU A POHYB PO HRACI PLOSE. Hraje se po sméru

: hodinovych ruci¢ek a nejmladsi hrac hazi kostkou a postupuje jako prvni:
"'ii-if Ty hraci se mohou volné pohybovat sem a tam, ale pokud se chcete vyhnout
(7 problémUm, méli byste si pfed provedenim tahu spocitat kroky! Pocitanim
tah{ na hraci desce mUzete zjistit, kterym smérem se vydat, abyste

si napriklad vybrali zelenou kartu krystalu, a ne purpurovou!

2) VYBIRANI KRISTALOVE KARTY. Kdy? najdete krystal na pfistavacim poli¢ku,

musite si vybrat pfislusnou kartu. Karty krystal( uvadéji do pohybu udalosti,

které se odehravaji v lese: karty se zelenym krystalem budou mit blahoddarné
ucinky, zatimco karty s purpurovym krystalem zpUsobi Skodlivé ucinky.

3)PROVEDENI AKCE UVEDENE NA KARTACH.
List: znamena jakoukoli rostlinu ve hfe. V zavislosti na znacce a Cisle na karté \
mUzZete pridat nebo odebrat libovolnou rostlinu vybérem ze vSech dostupnych

rostlin!

Plamen: pozor na divoky oheri! Umistéte plameny dovnitf lesa y

a nezapomeirite je odstranit, az budete opét na radé!

Kapka: Necekané se vam pfimo na hlavu zacne sypat kysely dést: 6
Nasad'si klobouk (nebo jakykoli predmét, ktery uznas za vhodny k zakryti hlavy)

a nech si ho nasazeny az do svého dalsiho tahu!

Suchd puda: Kdyz v lese nastane sucho, rostliny ztraceji energii a vy také. f‘,’"“*,}
Zmeskejte tah! Zatimco ¢ekate, zkontrolujte rostliny rostouci kolem vas, tkf i 4

ve vasem okoli: maji Zizen? Pro¢ nevyuzit tento ¢as k tomu, abyste je také zalili?
Maly oblaéek: vzduch je znedistény a vy s tim musite néco udélat. Pfidejte nebo
uberte néktery z mrackd podle znacky a cisla na kartic¢ce!

Hra konci ve chvili, kdy se vam spole¢nymi silami podafi zbavit se mrakd znecisténi a les je
plné zalidnén (to znamena, Ze do kazdé diry v lesnim porostu byla umisténa rostlina), bez
znecisténi a pozaru! Pocitejte si, kolika mrak( znecisténi jste se zbavili: hrac, ktery se zbauvil
nejvice mrakd ze viech hrac, ziskd titul TOP ZELENY HRAC!



Vétsina lesnich pozar( je zpUsobena ¢lovékem: pouzijte tuto stranku k vytvoreni lesnich
pozarl a vidy na né davejte pozor, a to jak béhem hry,

tak v kazdodennim

Zivoté!




